AUTOMATIQUE



 BTS MI
INTRODUCTION AUX STRUCTURES ALGORITHMIQUES

I – DEFINITIONS :
	Algorithme


	Algorigramme


	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	


II – EXEMPLES D’ALGORIGRAMMES :
21 – Fonction ET :

%Q2.0=%I1.0 . %I1.2

	
	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




	Programmation :




22 – Fonction OU :

%Q2.0=%I1.0 + %I1.2

	
	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




	Programmation :




23 – Fonction :

%Q2.0=%I1.0 x %I1.2+ %I1.3

	
	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



 SHAPE  \* MERGEFORMAT 




	Programmation :




III - MARCHE MANUELLE DU PALETTICC (DESCENTE DU PREHENSEUR) :
	A partir des tableaux des entrées et de sorties du Paletticc, identifier et recenser les repères des capteurs, pré actionneur, entrées et sorties API.
· Commutateur Manu ………………………………………

· Bouton poussoir Descente………………………………

· Fin de course bas…………………………………………

· Contacteur.................................................................

Etablir le schéma de commande du fonctionnement demandé.

En déduire l’équation logique :

………………………………………………………………..

Etablir l’algorigramme.

Ecrire la ligne de programmation en langage ST :

………………………………………………………………..
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	Schéma de commande :


	Algorigramme


IV – ORGANIGRAMMES DE PROGRAMMATION :
	Définition :




	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	


Exemple : marche Automatique du Paletticc ( (cycle partiel : transfert de deux cartons du poste de prise vers la palette)

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	Séquence 1 : 

· Appui sur « validation du cycle »

· Descente du préhenseur

· Fermeture de la pince

· Montée du préhenseur
	Séquence 2

· Translation à droite du

· préhenseur

· Descente du préhenseur

· Ouverture de la pince

· Montée du préhenseur

	
	

	Organigramme de programmation avec appellation API

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 





Programmation en langage ST

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	Séquencement :



	Traitement des sorties :




Traitement











Lect.Écrit.


Ent.Sort.








Test





Début fin 


interruption





Langage littéral structuré (ST)


PL7-PRO


Le langage littéral structuré permet la réalisation de programmes par écriture de lignes de programmation, constituées de caractères alphanumériques.





Affectation d’un BIT


OU Booléen


ET Booléen


OU exclusif Booléen


Mise à 1


Mise à 0





:=


OR


AND


XOR


SET


RESET





Fonction





Désignation





Langage littéral structuré (ST)


PL7-PRO


Le langage littéral structuré permet la réalisation de programmes par écriture de lignes de programmation, constituées de caractères alphanumériques.





Affectation d’un BIT


OU Booléen


ET Booléen


OU exclusif Booléen


Mise à 1


Mise à 0





:=


OR


AND


XOR


SET


RESET





Fonction





Désignation





Langage littéral structuré (ST)


PL7-PRO


Le langage littéral structuré permet la réalisation de programmes par écriture de lignes de programmation, constituées de caractères alphanumériques.





Affectation d’un BIT


OU Booléen


ET Booléen


OU exclusif Booléen


Mise à 1


Mise à 0





:=


OR


AND


XOR


SET


RESET





Fonction





Désignation





Sous


Programmes





Préparation











Renvoi





Commentaire











Validation du cycle

















Début



































1





1





















































FIN





L’instruction réalise une action si une condition est vraie


Syntaxe : 


IF   condition  THEN action ; END_IF;














Action conditionnelle IF…..END_IF





Affectation d’un BIT


OU Booléen


ET Booléen


OU exclusif Booléen


Mise à 1


Mise à 0





:=


OR


AND


XOR


SET


RESET





Fonction





Désignation

















Action





Condition
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